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Para empezar el dia, no hay nada como un
buen desayuno en la trastienda de la libreria.
Sin embargo, Victoria se queda extranada:
—Abuelo, jqué has preparado?
—iiEnsalada para desayunar?! —protesta Eric.
—iClaro! —afirma el abuelo—. jLa verdura es
muy sanal!
«Uf. Otra de sus manias —se dice
Sebastian—. Menos mal que yo tengo mi lata».
Sin embargo, el gato se encuentra una

sorpresa en su cuenco.



«Este hombre estd loco. ;Qué es lo que
me ha puesto?».

Sebastian madulla indignado.

Eric y Victoria se acercan. Hay algo raro
en el cuenco del gato. Es de hierro y no parece
comestible.

—iAhi va, Sebastidn! —exclama Eric—.
;Qué has encontrado?

—Parece una... jletra? —senala Victoria.

—iEn efecto, asi es! —El abuelo lo
inspecciona—. Es un tipo. jY es muy antiguo!

—iiUn qué?? —exclaman
a la vez Ericy Victoria.

Sebastidn menea
la cabeza. Tiene pinta
de que hay que hacer

de nuevo las maletas.




El abuelo es experto en magia y en antiguedades.
Les explica lo que sabe del tipo. Es una letra
hecha con relieve.

Ha aparecido por sorpresa.

—Procede de un aparato maravilloso:
la imprenta.

—;Estas sequro? —pregunta Victoria.

—Asi es —asiente el abuelo—. La imprenta se
inventd en 1450. Gracias a ella existen los libros
tal y como los conocemos.

El abuelo les explica que antes solo se escribia
a mano. Por eso habia pocos ejemplares de cada
titulo.

—Copiarlos uno a uno era muy costoso

—continua—. Hasta que un sefor aleman



llamado Johannes Gutenberg inventé un modo
de replicarlos. ;Y con rapidez! Fabricé todas

las letras del alfabeto. Con ellas, componia
cada pagina. Después pasaba tinta por encima
y las prensaba sobre el papel.

—;Y dices que esta letra pertenece a una de
esas imprentas? —pregunta Eric.

—iSil' jA una muy antigua! —confirma el
abuelo—. Yo diria que de las primeras.

A Sebastian le parece muy bien lo que cuenta
el abuelo. ;Pero qué hay de su desayuno? No hay
ni rastro de su lata.

Victoria no hace caso a sus maullidos. Solo
tiene ojos para la letra.

—Entonces, si queremos devolver el tipo a su
duefo, nos toca viajar a esa época...

Eric esta de acuerdo. Tendran que buscar en

las estanterias y escoger el volumen adecuado.



Enigma 1

i{Qué libro han de elegir para

devolver la letra a su creador?
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{AVUDA AL ENIGMA
A RESOLVER EL MISTERIO!

Cuando una extrana pieza de imprenta
aparece en la libreria del abuelo, Eric,
Victoria y su gato Sebastian viajan
a la Alemania medieval a través de
un libro encantado. Alli deberan conseguir |

la ayuda de unas brujas, resolver

enigmas de letras perdidas y encontrar

el taller de Gutenberg antes de poder
regresar a casa.

® Un libro interactivo M
para primeros lectores.
® Con 10 enigmas por resolver.
e
® Fijate bien y encuentra
las soluciones mientras lees.
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